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概述：async/await 是 C# 中异步编程的关键特性，它使得异步代码编写更为简单和直观。下面深入详细描述了 async/await 的使用场景、优点以及一些高级使用方法，

并提供了相应的实例源代码。

async/await 是 C# 中异步编程的关键特性，它使得异步代码编写更为简单和直观。下面深入详细描述了 async/await 的使用场景、优点以及一些高级使用方法，并提供
了相应的实例源代码。

使用场景：
1. I/O 操作： 异步编程特别适用于涉及 I/O 操作（如文件读写、网络请求等）的场景。在等待 I/O 操作完成的过程中，CPU 可以继续执行其他任务，提高程序的并发性。

2. GUI 应用程序： 在 GUI 应用程序中，避免阻塞主线程是至关重要的。使用 async/await 可以确保在进行长时间运行的任务时，GUI 界面保持响应。

3. 并行编程： 在涉及多个任务的并行编程中，async/await 可以简化代码的编写，提高代码的可读性和维护性。

4. Web 服务： 在处理 Web 请求时，异步操作可以确保服务器资源的高效利用，提高系统的吞吐量。

优点：
1. 简化异步编程： async/await 使得异步编程更加直观和易于理解。代码看起来像是同步的，但实际上是异步执行的。

2. 避免阻塞： 使用 async/await 可以避免在等待 I/O 操作完成时阻塞线程，提高程序的并发性。

3. 提高性能： 在异步操作中，CPU 可以在等待的过程中执行其他任务，提高系统的整体性能。

4. 简化错误处理： 使用 try/catch 结构可以捕获异步操作中的异常，使错误处理更加简便。

使用方法：
基本使用：

高级使用方法：

并发执行多个异步任务：

取消异步操作：

这些示例展示了 async/await 在不同场景下的使用方法，包括基本使用、并发执行多个异步任务以及取消异步操作。希望这些例子对你理解 async/await 的使用有所帮
助。
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usingusing  ;;
usingusing  ;;

classclass  ProgramProgram
{{
        staticstatic  asyncasync  TaskTask  MainMain(())
        {{
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Start""Start"));;
                awaitawait  DoAsyncTaskDoAsyncTask(());;
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("End""End"));;
        }}

        staticstatic  asyncasync  TaskTask  DoAsyncTaskDoAsyncTask(())
        {{
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Async Task Start""Async Task Start"));;
                awaitawait Task Task..DelayDelay((20002000));;  // 模拟异步操作// 模拟异步操作
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Async Task End""Async Task End"));;
        }}
}}
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usingusing  ;;
usingusing  ;;

classclass  ProgramProgram
{{
        staticstatic  asyncasync  TaskTask  MainMain(())
        {{
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Start""Start"));;

                TaskTask task1  task1 ==  DoAsyncTaskDoAsyncTask(("Task 1""Task 1",,  20002000));;
                TaskTask task2  task2 ==  DoAsyncTaskDoAsyncTask(("Task 2""Task 2",,  10001000));;

                awaitawait Task Task..WhenAllWhenAll((task1task1,, task2 task2));;

        Console        Console..WriteLineWriteLine(("End""End"));;
        }}

        staticstatic  asyncasync  TaskTask  DoAsyncTaskDoAsyncTask((stringstring taskName taskName,,  intint delay delay))
        {{
        Console        Console..WriteLineWriteLine(($"$"{{taskNametaskName}} Start" Start"));;
                awaitawait Task Task..DelayDelay((delaydelay));;
        Console        Console..WriteLineWriteLine(($"$"{{taskNametaskName}} End" End"));;
        }}
}}
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usingusing  ;;
usingusing  ;;
usingusing  ;;

classclass  ProgramProgram
{{
        staticstatic  asyncasync  TaskTask  MainMain(())
        {{
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Start""Start"));;

                CancellationTokenSourceCancellationTokenSource cts  cts ==  newnew  CancellationTokenSourceCancellationTokenSource(());;
                TaskTask task  task ==  DoAsyncTaskDoAsyncTask((ctscts..TokenToken));;

                // 模拟一段时间后取消任务// 模拟一段时间后取消任务
                awaitawait Task Task..DelayDelay((10001000));;
        cts        cts..CancelCancel(());;

                trytry
                {{
                        awaitawait task task;;
                }}
                catchcatch  ((TaskCanceledExceptionTaskCanceledException))
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("Task canceled""Task canceled"));;
                }}

        Console        Console..WriteLineWriteLine(("End""End"));;
        }}

        staticstatic  asyncasync  TaskTask  DoAsyncTaskDoAsyncTask((CancellationTokenCancellationToken cancellationToken cancellationToken))
        {{
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Async Task Start""Async Task Start"));;
                awaitawait Task Task..DelayDelay((50005000,, cancellationToken cancellationToken));;  // 模拟异步操作// 模拟异步操作
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Async Task End""Async Task End"));;
        }}
}}
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