
.net core实现后台服务就这么简单，只要实现IHostedService接口就行了，你用过吗？
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概述：`IHostedService` 接口在.NET Core中的主要用途是定义应用程序生命周期内运行的后台服务。这些服务可以执行初始化、长时间运行的任务、定期运行的任务

等。通过实例，我们可以演示如何使用 `IHostedService` 来实现一个简单的网络检测服务，并记录日志。

IHostedService 接口在.NET Core中的主要用途是定义应用程序生命周期内运行的后台服务。这些服务可以执行初始化、长时间运行的任务、定期运行的任务等。通过实
例，我们可以演示如何使用 IHostedService 来实现一个简单的网络检测服务，并记录日志。

首先，我们需要创建一个实现 IHostedService 接口的类。在这个类中，我们将使用 HttpClient 定期检测网络是否正常，并通过 ILogger 记录日志。

接下来，我们需要在 Startup.cs 文件中注册这个服务：

这个示例中，NetworkStatusService 类会在应用程序启动时开始执行网络检测任务，每隔30秒执行一次。如果网络正常，将会记录信息级别的日志，如果网络异常，则记
录警告级别的日志。这样，我们就使用 IHostedService 实现了一个简单的网络检测服务，并通过日志记录器记录相关信息。
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usingusing  ;;
usingusing  ;;
usingusing  ;;
usingusing  ;;
usingusing  ;;
usingusing  ;;

publicpublic  classclass  NetworkStatusServiceNetworkStatusService  ::  IHostedServiceIHostedService,,  IDisposableIDisposable
{{
        privateprivate  readonlyreadonly  ILoggerILogger<<NetworkStatusServiceNetworkStatusService>> _logger _logger;;
        privateprivate  readonlyreadonly  HttpClientHttpClient _httpClient _httpClient;;
        privateprivate  TimerTimer _timer _timer;;

        publicpublic  NetworkStatusServiceNetworkStatusService((ILoggerILogger<<NetworkStatusServiceNetworkStatusService>> logger logger))
        {{
        _logger         _logger == logger  logger ????  throwthrow  newnew  ArgumentNullExceptionArgumentNullException((nameofnameof((loggerlogger))));;
        _httpClient         _httpClient ==  newnew  HttpClientHttpClient(());;
        }}

        publicpublic  TaskTask  StartAsyncStartAsync((CancellationTokenCancellationToken cancellationToken cancellationToken))
        {{
        _logger        _logger..LogInformationLogInformation(("NetworkStatusService 正在启动.""NetworkStatusService 正在启动."));;

                // 使用 Timer 定期执行网络检测任务// 使用 Timer 定期执行网络检测任务
        _timer         _timer ==  newnew  TimerTimer((CheckNetworkStatusCheckNetworkStatus,,  nullnull,, TimeSpan TimeSpan..ZeroZero,, TimeSpan TimeSpan..FromSecondsFromSeconds((3030))));;

                returnreturn Task Task..CompletedTaskCompletedTask;;
        }}

        privateprivate  asyncasync  voidvoid  CheckNetworkStatusCheckNetworkStatus((objectobject state state))
        {{
                trytry
                {{
                        // 这里可以替换成实际的网络检测逻辑// 这里可以替换成实际的网络检测逻辑
                        varvar response  response ==  awaitawait _httpClient _httpClient..GetAsyncGetAsync(("https://www.example.com""https://www.example.com"));;

                        ifif  ((responseresponse..IsSuccessStatusCodeIsSuccessStatusCode))
                        {{
                _logger                _logger..LogInformationLogInformation(("网络正常.""网络正常."));;
                        }}
                        elseelse
                        {{
                _logger                _logger..LogWarningLogWarning(("网络异常. HTTP 状态码: {StatusCode}""网络异常. HTTP 状态码: {StatusCode}",,  ((intint))responseresponse..StatusCodeStatusCode));;
                        }}
                }}
                catchcatch  ((ExceptionException ex ex))
                {{
            _logger            _logger..LogErrorLogError((exex,,  "网络检测时发生错误.""网络检测时发生错误."));;
                }}
        }}

        publicpublic  TaskTask  StopAsyncStopAsync((CancellationTokenCancellationToken cancellationToken cancellationToken))
        {{
        _logger        _logger..LogInformationLogInformation(("NetworkStatusService 正在停止.""NetworkStatusService 正在停止."));;

                // 在这里执行清理逻辑，停止长时间运行的任务// 在这里执行清理逻辑，停止长时间运行的任务
        _timer        _timer?.?.ChangeChange((TimeoutTimeout..InfiniteInfinite,,  00));;

                returnreturn Task Task..CompletedTaskCompletedTask;;
        }}

        publicpublic  voidvoid  DisposeDispose(())
        {{
                // 释放资源// 释放资源
        _httpClient        _httpClient..DisposeDispose(());;
        _timer        _timer?.?.DisposeDispose(());;
        }}
}}
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usingusing  ;;
usingusing  ;;

publicpublic  classclass  StartupStartup
{{
        publicpublic  voidvoid  ConfigureServicesConfigureServices((IServiceCollectionIServiceCollection services services))
        {{
                // 注册 NetworkStatusService// 注册 NetworkStatusService
        services        services..AddHostedServiceAddHostedService<<NetworkStatusServiceNetworkStatusService>>(());;
        }}
}}
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