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概述：MVVM是一种在WPF开发中广泛应用的设计模式，通过将应用程序分为模型、视图、和视图模型，实现了解耦、提高可维护性的目标。典型应用示例展示了如何

通过XAML、ViewModel和数据绑定创建清晰、可测试的用户界面。

什么是MVVM？
MVVM（Model-View-ViewModel）是一种用于构建用户界面的软件设计模式，它将应用程序分为三个核心组件：模型（Model）、视图（View）和视图模型
（ViewModel）。MVVM的目标是实现界面逻辑与用户界面的分离，提高代码的可维护性和可测试性。

为什么要用MVVM？
MVVM带来了以下优点：

1. 松散耦合： 模型、视图、和视图模型相互独立，降低了各个组件之间的耦合度。
2. 可维护性： 分离关注点使得代码更易于理解和维护。
3. 可测试性： 视图模型可以方便地进行单元测试，无需依赖具体的UI元素。

MVVM应用实例：
1. 创建模型（Model）： 定义数据模型。

2. 创建视图模型（ViewModel）： 实现业务逻辑和与视图相关的命令。

3. 创建视图（View）： 利用XAML定义用户界面。

4. 将视图与视图模型关联： 在视图的代码-behind或XAML中，将DataContext设置为视图模型的实例。

5. 实现提交命令（Command）： 在视图模型中定义和实现命令。
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publicpublic  classclass  PersonModelPersonModel
{{
        publicpublic  stringstring FirstName  FirstName {{  getget;;  setset;;  }}
        publicpublic  stringstring LastName  LastName {{  getget;;  setset;;  }}
}}
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publicpublic  classclass  PersonViewModelPersonViewModel  ::  INotifyPropertyChangedINotifyPropertyChanged
{{
        privateprivate  PersonModelPersonModel _person _person;;

        publicpublic  PersonViewModelPersonViewModel(())
        {{
        _person         _person ==  newnew  PersonModelPersonModel(());;
        }}

        publicpublic  stringstring FirstName FirstName
        {{
                getget  {{  returnreturn _person _person..FirstNameFirstName;;  }}
                setset
                {{
                        ifif  ((_person_person..FirstName FirstName !=!=  valuevalue))
                        {{
                _person                _person..FirstName FirstName ==  valuevalue;;
                                OnPropertyChangedOnPropertyChanged((nameofnameof((FirstNameFirstName))));;
                        }}
                }}
        }}

        publicpublic  stringstring LastName LastName
        {{
                getget  {{  returnreturn _person _person..LastNameLastName;;  }}
                setset
                {{
                        ifif  ((_person_person..LastName LastName !=!=  valuevalue))
                        {{
                _person                _person..LastName LastName ==  valuevalue;;
                                OnPropertyChangedOnPropertyChanged((nameofnameof((LastNameLastName))));;
                        }}
                }}
        }}

        // INotifyPropertyChanged实现省略...// INotifyPropertyChanged实现省略...

        privateprivate  voidvoid  OnPropertyChangedOnPropertyChanged((stringstring propertyName propertyName))
        {{
        PropertyChanged        PropertyChanged?.?.InvokeInvoke((thisthis,,  newnew  PropertyChangedEventArgsPropertyChangedEventArgs((propertyNamepropertyName))));;
        }}

        publicpublic  eventevent  PropertyChangedEventHandlerPropertyChangedEventHandler PropertyChanged PropertyChanged;;
}}

11
22
33
44
55
66
77
88
99
1010
1111
1212
1313
1414
1515
1616
1717
1818
1919
2020
2121
2222
2323
2424
2525
2626
2727
2828
2929
3030
3131
3232
3333
3434
3535
3636
3737
3838
3939
4040
4141
4242
4343
4444

<Window x:Class="MVVMSample.MainWindow"<Window x:Class="MVVMSample.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:MVVMSample"        xmlns:local="clr-namespace:MVVMSample"
        mc:Ignorable="d"        mc:Ignorable="d"
        Title="MainWindow" Height="200" Width="300">        Title="MainWindow" Height="200" Width="300">
    <Grid>    <Grid>
        <StackPanel Margin="10">        <StackPanel Margin="10">
            <TextBox Text="{Binding FirstName}" Margin="0 0 0 5"/>            <TextBox Text="{Binding FirstName}" Margin="0 0 0 5"/>
            <TextBox Text="{Binding LastName}" Margin="0 0 0 5"/>            <TextBox Text="{Binding LastName}" Margin="0 0 0 5"/>
            <Button Content="Submit" Command="{Binding SubmitCommand}"/>            <Button Content="Submit" Command="{Binding SubmitCommand}"/>
        </StackPanel>        </StackPanel>
    </Grid>    </Grid>
</Window></Window>
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publicpublic  partialpartial  classclass  MainWindowMainWindow  ::  WindowWindow
{{
        publicpublic  MainWindowMainWindow(())
        {{
                InitializeComponentInitializeComponent(());;

                // 关联视图模型// 关联视图模型
        DataContext         DataContext ==  newnew  PersonViewModelPersonViewModel(());;
        }}
}}
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publicpublic  classclass  PersonViewModelPersonViewModel  ::  INotifyPropertyChangedINotifyPropertyChanged
{{
        // 其他代码省略...// 其他代码省略...

        publicpublic  ICommandICommand SubmitCommand  SubmitCommand =>=>  newnew  RelayCommandRelayCommand((SubmitSubmit));;

        privateprivate  voidvoid  SubmitSubmit(())
        {{
        MessageBox        MessageBox..ShowShow(($"Submitted: $"Submitted: {{FirstNameFirstName}}  {{LastNameLastName}}""));;
        }}
}}
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MVVM设计模式通过将应用程序分为模型、视图和视图模型，实现了解耦和分离关注点的目标。上述实例演示了如何在WPF中应用MVVM，通过数据绑定和命令使得界
面逻辑更清晰、易于测试和维护。


