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概述：C#软件开发中，License扮演着确保软件合法使用的重要角色。采用RSA非对称加密方案，服务端生成带签名的License，客户端验证其有效性，从而实现对软件的

授权与安全保障。

License应用场景：
License（许可证）在C#软件开发中被广泛应用，以确保软件在合法授权的环境中运行。常见场景包括商业软件、桌面应用、服务端应用等。

Licence实现方案：
一种常见的License实现方案是使用非对称加密技术，将License信息加密，并在软件中内置公钥，从而确保只有使用私钥签名的License才会被验证通过。

Licence验证流程图：
以下是一个简单的License验证流程图：

  +-------------------+
  | 用户获取软件并安装 |
  +-------------------+
            |
            v
  +-------------------+
  |    启动软件并输入   |
  |      License信息     |
  +-------------------+
            |
            v
  +-------------------+
  |   软件解密并验证   |
  |    License的有效性  |
  +-------------------+
            |
   +--------+---------+
   |                  |
   v                  v
 有效       License无效，显示
        提示信息或阻止软件运行

主要功能代码：
以下是一个简单的C#示例，演示了使用RSA非对称加密进行License验证的基本实现。示例中包含服务端和客户端的代码。

服务端（生成License）：

客户端（验证License）：

使用示例：

首页 C&C++ C#语言 Java Python 人工智能 Web前端 数据库 面试笔记 其它 软件推荐

usingusing  ;;
usingusing  ;;

publicpublic  classclass  LicenseGeneratorLicenseGenerator
{{
        // 生成License的方法// 生成License的方法
        publicpublic  stringstring  GenerateLicenseGenerateLicense(())
        {{
                usingusing  ((RSACryptoServiceProviderRSACryptoServiceProvider rsa  rsa ==  newnew  RSACryptoServiceProviderRSACryptoServiceProvider(())))
                {{
                        // 生成公钥和私钥// 生成公钥和私钥
                        stringstring publicKey  publicKey == rsa rsa..ToXmlStringToXmlString((falsefalse));;
                        stringstring privateKey  privateKey == rsa rsa..ToXmlStringToXmlString((truetrue));;

                        // License信息（模拟）// License信息（模拟）
                        stringstring licenseInfo  licenseInfo ==  "ValidLicenseInfo""ValidLicenseInfo";;

                        // 使用私钥对License信息进行签名// 使用私钥对License信息进行签名
                        bytebyte[[]] signature  signature == rsa rsa..SignDataSignData((EncodingEncoding..UTF8UTF8..GetBytesGetBytes((licenseInfolicenseInfo)),,  newnew  SHA256CryptoServiceProviderSHA256CryptoServiceProvider(())));;

                        // 将公钥、License信息和签名组合成License// 将公钥、License信息和签名组合成License
                        stringstring license  license ==  $"$"{{publicKeypublicKey}};;{{licenseInfolicenseInfo}};;{{ConvertConvert..ToBase64StringToBase64String((signaturesignature))}}"";;

                        returnreturn license license;;
                }}
        }}
}}

SystemSystem..SecuritySecurity..CryptographyCryptography
SystemSystem..TextText

11
22
33
44
55
66
77
88
99
1010
1111
1212
1313
1414
1515
1616
1717
1818
1919
2020
2121
2222
2323
2424
2525
2626
2727

usingusing  ;;
usingusing  ;;

publicpublic  classclass  LicenseValidatorLicenseValidator
{{
        // 验证License的方法// 验证License的方法
        publicpublic  boolbool  ValidateLicenseValidateLicense((stringstring userEnteredKey userEnteredKey))
        {{
                // 将License拆分成公钥、License信息和签名// 将License拆分成公钥、License信息和签名
                stringstring[[]] parts  parts == userEnteredKey userEnteredKey..SplitSplit((';'';'));;
                stringstring publicKey  publicKey == parts parts[[00]];;
                stringstring licenseInfo  licenseInfo == parts parts[[11]];;
                bytebyte[[]] signature  signature == Convert Convert..FromBase64StringFromBase64String((partsparts[[22]]));;

                usingusing  ((RSACryptoServiceProviderRSACryptoServiceProvider rsa  rsa ==  newnew  RSACryptoServiceProviderRSACryptoServiceProvider(())))
                {{
                        // 设置公钥// 设置公钥
            rsa            rsa..FromXmlStringFromXmlString((publicKeypublicKey));;

                        // 使用公钥验证License信息的签名// 使用公钥验证License信息的签名
                        returnreturn rsa rsa..VerifyDataVerifyData((EncodingEncoding..UTF8UTF8..GetBytesGetBytes((licenseInfolicenseInfo)),,  newnew  SHA256CryptoServiceProviderSHA256CryptoServiceProvider(()),, signature signature));;
                }}
        }}
}}

SystemSystem..SecuritySecurity..CryptographyCryptography
SystemSystem..TextText
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publicpublic  classclass  ApplicationApplication
{{
        publicpublic  staticstatic  voidvoid  MainMain(())
        {{
                LicenseGeneratorLicenseGenerator licenseGenerator  licenseGenerator ==  newnew  LicenseGeneratorLicenseGenerator(());;
                LicenseValidatorLicenseValidator licenseValidator  licenseValidator ==  newnew  LicenseValidatorLicenseValidator(());;

                // 服务端生成License// 服务端生成License
                stringstring generatedLicense  generatedLicense == licenseGenerator licenseGenerator..GenerateLicenseGenerateLicense(());;

                // 客户端输入License// 客户端输入License
        Console        Console..WriteWrite(("请输入License：""请输入License："));;
                stringstring userEnteredLicense  userEnteredLicense == Console Console..ReadLineReadLine(());;

                // 客户端验证License// 客户端验证License
                ifif  ((licenseValidatorlicenseValidator..ValidateLicenseValidateLicense((userEnteredLicenseuserEnteredLicense))))
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("License验证通过，软件已启动。""License验证通过，软件已启动。"));;
                        // 软件正常运行逻辑...// 软件正常运行逻辑...
                }}
                elseelse
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("License验证失败，无法启动软件。""License验证失败，无法启动软件。"));;
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上述代码演示了使用RSA非对称加密进行License的生成和验证。上只是提供一个思路，在实际应用中，公钥和私钥需要安全存储，以确保系统的安全性。
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        }}
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