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概述：以上C#示例演示了如何使用SerialPort类实现串口数据接收。通过设置串口属性、定义数据接收事件处理程序，你可以轻松地打开串口、监听数据，并在事件处理

程序中对接收到的数据进行处理。这提供了一个基本框架，可根据实际需求进行定制。

在C#中实现串口数据接收通常需要使用System.IO.Ports命名空间提供的SerialPort类。以下是一个简单的例子，演示了如何在C#中接收串口数据。

首先，确保你的项目引用了System.IO.Ports命名空间。你可以在代码中添加如下的using语句：

然后，创建一个SerialPort对象，并设置必要的属性，如端口号、波特率等。在这个例子中，我们使用COM1端口和波特率为9600。你需要根据实际情况修改这些参数。

接下来，设置数据接收的事件处理程序。你可以使用DataReceived事件来处理接收到的数据。在事件处理程序中，你可以读取接收到的数据并进行处理。

最后，打开串口并开始接收数据。

以下是完整的例子：

请根据实际需求修改端口号、波特率以及数据处理部分的代码。这个例子只是一个基本的框架，具体的实现可能需要根据你的应用场景进行调整。
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usingusing  ;;
usingusing  ;;

SystemSystem
SystemSystem..IOIO..PortsPorts
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SerialPortSerialPort serialPort  serialPort ==  newnew  SerialPortSerialPort(());;
serialPortserialPort..PortName PortName ==  "COM1""COM1";;  // 设置串口号// 设置串口号
serialPortserialPort..BaudRate BaudRate ==  96009600;;      // 设置波特率// 设置波特率
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serialPortserialPort..DataReceived DataReceived +=+=  newnew  SerialDataReceivedEventHandlerSerialDataReceivedEventHandler((DataReceivedHandlerDataReceivedHandler));;

// 数据接收事件处理程序// 数据接收事件处理程序
privateprivate  staticstatic  voidvoid  DataReceivedHandlerDataReceivedHandler((objectobject sender sender,,  SerialDataReceivedEventArgsSerialDataReceivedEventArgs e e))
{{
        SerialPortSerialPort sp  sp ==  ((SerialPortSerialPort))sendersender;;
        stringstring data  data == sp sp..ReadExistingReadExisting(());;  // 读取接收到的数据// 读取接收到的数据
    Console    Console..WriteLineWriteLine(("Received data: ""Received data: "  ++ data data));;
        // 在这里进行对接收到的数据的处理// 在这里进行对接收到的数据的处理
}}
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serialPortserialPort..OpenOpen(());;  // 打开串口// 打开串口

// 接收数据// 接收数据
ConsoleConsole..WriteLineWriteLine(("Press any key to stop receiving data...""Press any key to stop receiving data..."));;
ConsoleConsole..ReadKeyReadKey(());;

serialPortserialPort..CloseClose(());;  // 关闭串口// 关闭串口
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usingusing  ;;
usingusing  ;;

classclass  ProgramProgram
{{
        staticstatic  voidvoid  MainMain(())
        {{
                SerialPortSerialPort serialPort  serialPort ==  newnew  SerialPortSerialPort(());;
        serialPort        serialPort..PortName PortName ==  "COM1""COM1";;  // 设置串口号// 设置串口号
        serialPort        serialPort..BaudRate BaudRate ==  96009600;;      // 设置波特率// 设置波特率

        serialPort        serialPort..DataReceived DataReceived +=+=  newnew  SerialDataReceivedEventHandlerSerialDataReceivedEventHandler((DataReceivedHandlerDataReceivedHandler));;

                trytry
                {{
            serialPort            serialPort..OpenOpen(());;  // 打开串口// 打开串口

            Console            Console..WriteLineWriteLine(("Press any key to stop receiving data...""Press any key to stop receiving data..."));;
            Console            Console..ReadKeyReadKey(());;
                }}
                catchcatch  ((ExceptionException ex ex))
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("Error: ""Error: "  ++ ex ex..MessageMessage));;
                }}
                finallyfinally
                {{
            serialPort            serialPort..CloseClose(());;  // 关闭串口// 关闭串口
                }}
        }}

        // 数据接收事件处理程序// 数据接收事件处理程序
        privateprivate  staticstatic  voidvoid  DataReceivedHandlerDataReceivedHandler((objectobject sender sender,,  SerialDataReceivedEventArgsSerialDataReceivedEventArgs e e))
        {{
                SerialPortSerialPort sp  sp ==  ((SerialPortSerialPort))sendersender;;
                stringstring data  data == sp sp..ReadExistingReadExisting(());;  // 读取接收到的数据// 读取接收到的数据
        Console        Console..WriteLineWriteLine(("Received data: ""Received data: "  ++ data data));;
                // 在这里进行对接收到的数据的处理// 在这里进行对接收到的数据的处理
        }}
}}
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