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概述：在C#中，通常情况下`finally`块中的代码一定会执行。然而，特殊情况如使用`Environment.Exit`或无限循环可能导致`finally`代码无法执行。开发者应谨慎处理可

能中断程序正常流程的情况，以确保程序的可靠性。

在C#中，finally 中的代码通常会执行，但有一些特殊情况可能导致 finally 不被执行，比如在执行 Environment.Exit 或者无限循环等情况下。

以下是一个详细实例，演示 finally 中的代码是否会执行的情况：
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usingusing  ;;

classclass  ProgramProgram
{{
        staticstatic  voidvoid  MainMain(())
        {{
                trytry
                {{
                        // 模拟正常情况下的代码// 模拟正常情况下的代码
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("Try 模块执行""Try 模块执行"));;
                        DoSomethingDoSomething(());;
                }}
                catchcatch  ((ExceptionException ex ex))
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(($"Catch 模块执行: $"Catch 模块执行: {{exex..MessageMessage}}""));;
                }}
                finallyfinally
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("Finally 模块执行""Finally 模块执行"));;
                }}

        Console        Console..WriteLineWriteLine(("程序结束""程序结束"));;
        }}

        staticstatic  voidvoid  DoSomethingDoSomething(())
        {{
                trytry
                {{
                        // 模拟异常情况// 模拟异常情况
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("DoSomething 执行""DoSomething 执行"));;
                        throwthrow  newnew  ExceptionException(("发生异常""发生异常"));;
                }}
                finallyfinally
                {{
            Console            Console..WriteLineWriteLine(("DoSomething Finally 模块执行""DoSomething Finally 模块执行"));;
                }}
        }}
}}
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在上述代码中，DoSomething 方法中发生了异常，但无论是否发生异常，DoSomething Finally 模块执行 都会被打印。然而，如果在 try 块或 catch 块中执行
Environment.Exit 或者进入无限循环，finally 块中的代码可能无法执行，因为程序被强制终止。

尽量避免在 finally 中放置可能导致程序无法正常退出的代码，以确保其可靠性。


